BOLME

B4. 1-20 Arasindaki Sayilarin Béime islemlerinde Kullanimi

{Gorsel)

Uygulayici Yénergesi:
e Cocuga hikayenin resmini gésterin.
e Hikayeyi okuyun.
e Soruyu ydneltin.
e Cocuk kadit kalem kullanarak birebir esleme yapmak istiyorsa, izin verin.
e Cocugun yanit vermesi icin 5 saniye bekleyin.
e Cocuk sessiz kalirsa ya da anlamadigi izlenimi verirse, soruyu bir kez daha okuyun.
e Cocuk hila sessiz kalmaya devam ederse bir sonraki soruya gecin.

Hikaye: Ali’'nin babasi eve gelirken 4 tane gubuk getirmistir. iki cocuga esit olarak paylastirmak istemektedir.

B4.a. Cocuklarina ayn ayr kagar ¢cubuk vermelidir? (4/2=2)
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{Gorsel)

Uygulayici Yonergesi:
e Cocuga hikayenin resmini gésterin.
e Hikayeyi okuyun.
e Soruyu yoéneltin.
e Cocuk kagit kalem kullanarak birebir esleme yapmak istiyorsa, izin verilir.
e Cocugun yanit vermesi i¢in 5 saniye bekleyin.
e Cocuk sessiz kalirsa ya da anlamadidi izlenimi verirse, soruyu bir kez daha okuyun.
e Cocuk hala sessiz kalmaya devam ederse bir sonraki soruya gecin.

Hikaye: 6 ar gicekleri dolasip kovanlarina dénmektedirler. Girebilecekleri 3 kovan bulunmaktadir. Her kovana esit sayida arinin
girmesi istenmektedir.

B4.b. Her kovana kacar tane ari girmelidir? (6/3=2)
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{Gorsel)

Uygulayici Yénergesi:
e Cocuga hikayenin resmini gosterin.
e Hikayeyi okuyun.
e Soruyu yoéneltin.
e Cocuk kagit kalem kullanarak birebir esleme yapmak istiyorsa, izin verilir.
e Cocugun yanit vermesi i¢cin 5 saniye bekleyin.
e Cocuk sessiz kalirsa ya da anlamadigi izlenimi verirse, soruyu bir kez daha okuyun.
e Cocuk hala sessiz kalmaya devam ederse bir sonraki soruya gecin.

Hikaye: 12 penguen evlerine gider. 4 adet ev vardir ve her evde esit sayida penguen yasamaktadir.

B4.c. Her eve kagar tane penguen girmelidir? (12/4=3)
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C1. Geometrik Sekilleri Tanima ve Séyleme

Uygulayici Yénergesi:
e Cocuga hikayenin resmini gésterin.
e Hikayeyi okuyun ve resmi kapatin.
e Ardindan sorularin resmini gésterin.
e Sorulari yéneltin.
e Cocugun yanit vermesi icin 5 saniye bekleyin.
e Cocuk sessiz kalirsa ya da anlamadidi izlenimi verirse, soruyu bir kez daha okuyun.
e Cocuk hala sessiz kalmaya devam ederse bir sonraki soruya gecin.

Hikaye: Ayse ve Ali sekillerin isimlerini bilmece oyunu oynuyorlar. Haydi, biz de seninle oyuna katilalim.

C1.a. Bu seklin ne oldugunu sdyle. (daire/cember)
C1.b. Bu seklin ne oldugunu sdyle. (besgen)
C1.c. Bu seklin ne oldugunu sodyle. (kare)

C1.d. Bu seklin ne oldugunu soyle. (dikd&rtgen)
C1.e. Bu seklin ne oldugunu séyle. (altigen)

C1.f. Bu seklin ne oldugunu sdyle. (yamuk)

C1.g. Bu seklin ne oldugunu séyle. (iggen)
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C1 Hikayenin Resmi




C1 Sorularinin Resmi




C2. Farkl Biiytiklitk ve Konumdaki Geometrik Sekiller Arasindan Séylenilen Sekli Gésterebilme

Uygulayici Yonergesi:

e Cocuga hikayenin resmini gésterin.

e Hikayeyi okuyun ve resmi kapatin.

e Ardindan C2.a sorusunun resmini gésterin.

e Soruyu yéneltin.

e Cocugun yanit vermesi icin 5 saniye bekleyin.

e Cocuk sessiz kalirsa ya da anlamadig izlenimi verirse, soruyu bir kez daha okuyun.
e Ardindan C2.b sorusunun resmini gésterin ve ayni iglemleri tekrarlayin.

e Cocuk hala sessiz kalmaya devam ederse bir sonraki soruya gecin.

Hikaye: Ali ve Ayse sekillerle seksek oyunu oynuyorlar. Haydi, biz de seninle oyuna katilalim.

C2.a. Bu resimdeki dikdértgenleri gdster.
C2.b. Bu resimdeki yamuklar géster.
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C2.b Sorusunun Resmi
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