oo TUM AKIL ve ZEKA OYUNLARI FEDERASYONU
D, TURKIYE AKIL VE ZEKA OYUNLARI TURNUVASI
PENTAGO TURNUVA KURALLARI

1. Turkiye Akil ve Zeka Oyunlari Turnuvasi’'nda Pentago oyununda isvigre eslendirme sistemi
uygulanir.

2. Oyuncularin baslangi¢ siralamasi soy isme gore alfabetik olarak siralanir.

3. Yapilan siralamada 1. Olan oyuncu bilye rengini belirlemek igin teknik toplantida yapilacak
olan renk kurasinda kura geker ve rengini belirler. 1. Tur eslendirmesi bu kura dahilinde yapilir. Bundan
sonraki tim renkler eslendirme programi tarafindan otomatik olarak verilir.

4. 1 Tur 3 setten olusacagi i¢in 1. Tura ¢ekilen kuraya ya da programin belirledigi siraya goére
baslanir. 2. Sete ilk turda oyuna 2. Olarak baslayan baglar. 3. Sete ilk sette oyuna basglayan oyuncu
baslar.

5. Oyuna her zaman siyah renge sahip olan oyuncu baslar.

6. ik oyuncu 4 bos parcadan istedigi yere bilyesini yerlestirir. Bilyesini koyduktan oyuncu iginde
bilye bulunan pargalardan herhangi birini saat yoénine dogru 90 derece ¢evirmek zorundadir. Bos tabla
cevrilemez.

7. Bilyenin konulmasinin ardindan parganin gevrilmesi ile hamle tamamlanmis olur.

8. Hamlede olan oyuncu hamlesini tamamladiktan sonra sira rakibine gecer. Bilyelerini yatay,
dikey veya capraz sekilde sirali bir bicimde 5 ve daha fazla olarak siralayan ilk oyuncu oyunu kazanir.
Eger tum alanlar doldugu halde kimse sira halinde 5 ve daha fazla bilye siralayamadiysa oyun berabere
biter.

9. Bir oyuncu yaptigi hamle ile hem kendi bilyelerini hem de rakibinin bilyelerini 5 ve daha fazla
olacak sekilde siraliyorsa, hamleyi yapan oyuncu oyunu kazanir.

10.Bir oyuncu yaptid1 hamle ile sadece rakibinin bilyelerini 5 ve daha fazla siralarsa, rakip oyuncu
oyunu kazanir.

11.0Oyuncu bilyesini tablaya koydugu anda o hamleyi yapmig sayilir. Bilyesini geriye alamaz.

12.0yun 3 set lizerinden oynanacak olup 2 seti kazanan turu kazanmis olur. Kazanana “1”
kaybedene “0” puan verilir. Oyunda setler sonucunda beraberlik olmasi halinde oyun berabere bitmis
olur, her iki tarafa da 0,5 puan verilir. Uzatma seti oynanmaz.

13.Gec¢mis hamlelerde yasanan problemler icin yapilacak itirazlar kabul edilmez.

14.Hakem kurulunun belirledigi zaman standartlarinda zamanlayici kullanilabilir.

* Gorme engelli oyuncular kendi oyun takimini getirerek oyuna katilabilir.



